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Mise en scene
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R Par groupes de cing, mettez en scéne toute I'histoire et jouez-la

devant la classe qui élit la meilleure représentation.

> Préparation

Les personnages : £/, 40, TR, IRHEE, THGELITF
Les lieux: R 2, KE, #L

Lintrigue (éventuelle division des scénes) : =1 — 89 ZAB N R, #MNRAR G &, F AT
RKAFEMER, FLTHFR | £BEBEE
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Le dénouement : 54545 5 43
Chaque groupe joue 1 ou 2 scenes.
Utilisez les documents déja étudiés dans l'unité pour écrire votre scénario et votre texte.

Complétez votre texte en créant des conversations pour les vignettes qui n’en comportent pas
dans le manuel.

Attention : toutes les vignettes de la BD doivent étre représentées dans votre piéce.

> La classe élit la meilleure présentation selon les critéres suivants :

la qualité du texte :

0 intégralité de I'intrigue et originalité du scénario

0 qualité, pertinence et originalité des répliques

0 répartition équilibrée des répliques
la qualité linguistique :

O correction linguistique (syntaxe et lexique)

0 correction de la prononciation et qualité de la prosodie
la qualité théatrale :

O mise en scene

O jeu des acteurs
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