
FICHE D’AIDE | PROJET 2  
Nous inventons et illustrons une légende.

Formez des groupes de 4 élèves.

PREMIÈRE ÉTAPE
 Chaque élève aura une tâche assignée.

Élève 1 : Créer et décrire le personnage principal de la légende.
Élève 2 : Inventer d’autres personnages susceptibles d’exister dans la légende.
Élève 3 : Choisir un lieu où se situe la légende (à l’étranger, dans ton pays ou même dans ton collège...).
Élève 4 : Imaginer un élément surprenant. Tu peux t’inspirer des différentes légendes vues en classe.
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DEUXIÈME ÉTAPE : la mise en commun
Mettez en commun les informations de chaque élève et classez vos idées. Puis, ensemble, trouvez un dénouement 
à votre légende et un titre.

TROISIÈME ÉTAPE
Dessinez les étapes importantes de votre légende afin de l’illustrer.
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