C UOCABULAIRE A

Placer sur le plateau du Scrabble™ des lettres pour former des mots liés aux probabilités,
en utilisant les définitions données et en commencant par le joueur 1.

Mot

compte
double

Lettre
compte|
triple

Lettre Lettre
compte compte compte
double double double
Lettre
compte
double
Lettre Lettre Lettre Lettre
compte compte compte compte
double double double double
Lettre Lettre Lettre
compts compte| ompte
triple triple triple

Mot
compte
double

compt: compte
triple triple




Retrouver les mots cachés dans la grille a partir de leur définition.

KGHTTRQCWLEOKETP
OOXWJFEKWLMBPIOQR
BMODYRFMHBMIGSUDO
IUOQEZKUIAYWSIB
NEPREUVESMCDUPA
FREQUENCEPCEKERDB
XOFDMINQJQETUNOL
Z2DzZITQVPJIWOXYZBE
DLOBENPLYTTPRAUJ
LLFTKXZJNYVEFLBO
JWACERTAINXBELD
CONTRAIREAVCKEHZX
JMBIMPOSSIBLEGSRB
FALEATOIREQJZTD
PROBABILITERBZZ

» Nombre qui exprime la proportion de
chances qu’une issue se réalise :
» Qualifie une expérience dont les résultats

sont soumis au hasard :

» Qualifie un événement réalisé par toutes les
ISSUBS & triiiiiiiiieeie it iieiiaenaeiaeas

» Qualifie des issues qui ont la méme
probabilité :

Mots a trouver, dans le désordre.

» Qualifie I’événement « Obtenir un nombre
pair » par rapport a I’événement « Obtenir un
nombre impair » :

» Résultat possible d’une expérience

aléatoire @ ...cooviiiiii

» Si I'expérience en compte deux, alors on
pourra réaliser un tableau a double entrée :

» Qualifie un événement dont la probabilité est

égaleaO:...coeevninnnnnns

aJ1edjuod / douanbaly / anssi / seanaids / aijojesle / uieuad / sejqeqoldinbs / sjqissodwi / aijiqeqoid
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Compléter les phrases suivantes.

a. Dans une expérience aléatoire, les résultats ne sont pas prévisibles. lls sont soumis au
b. Si je lance un dé a 6 faces :

1,2,3,4,5et6sontles ..coooovivviiiiiiiiinniinn... ;

« Obtenir 7 » est un événement ..................oeviiii.. ;

« Obtenir un nombre entier compris entre 1 et 6 » est un événement .............................. ;

« Obtenir un nombre pair » et « Obtenir un nombre impair » sont des événements

c. Si je lance une piéce de monnaie équilibrée et que je note la face visible une fois que la piéce est
retombée, les issues « face » et « pile»ontlaméme ........................... . On dit que ces issues
SONt .o .

d. Si on répéte un trés grand nombre de fois une expérience aléatoire, alorsla ..............................

d’apparition d’une issue se rapproche de la probabilité de cette issue.



