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LES RESSOURCES NUMERIQUES

Voici la liste des pages du manuel
ou vous retrouverez nos ressources numériques.

Les ressources en bleu (+ PROF) sont réservées a I’enseignant.

Quiz alternatif « Je me teste »
a vidéoprojeter

Nombres entiers — Durées — Opérations ............ 14
Fractions et partages.....covvvvieviiiii i 34
Nombres déCimauX.......ccuveuiiiieiiieieeieeeeeen, 54
Multiplication et division ...l 74
Fractions et quotients.........cccooiiiiiinnl. 94
Proportionnalité ..........ccceiiiiiiiieeeeens 114
Organisation et représentation de données...... 134
Distance et droiteS.......cccoiiiiiiiiiiiiien, 154
ANZIES o 174
Cercles et POIYEONES ...vviiviiiiii i 194
Périmetres et aireS......coccvvviiiiiiiiiiiiieeeeeenns 214
Symétrie axiale .....oovvveiiiiiiii 234
Solides et VOIUMES.......eevvviiriiiiiiciceieeeeeeans 254

Critéres de réussite
et grille d’évaluation

Nombres entiers — Durées — Opérations ............ 15
Fractions et partages............cocoovviiiiiiinnnn 35
Nombres décimauX............cooviviiiiiiiiiiiiiein, 55
Multiplication et division .......................o 75
Fractions et quotients......................o 95
Proportionnalité ................cocooiiiiiiin 115
Organisation et représentation de données...... 135
Distance et droites............coocooiiiiiiiiiin. 155
ANGIES oo 175
Cercles et pOIYEONES ........coovvviviiiiiiiiie 195
Périmétres et aires...............ccoceiiiiiinn. 215
Symétrie axiale ... 235
Solides et volumes...........o.cooi 255

Activités modifiables

Nombres entiers — Durées — Opérations ............ 17
Fractions et partages.....coocovveviiiii e 37
NOMbres déCiMauUX.......vvuveeie e eeeeeaens 57
Multiplication et division ........ccocooiiiiiiiininenns 77
Fractions et quotients.........coooiiiiiii o, 97
Proportionnalité .........ccooviiiiiiiii s 117
Organisation et représentation de données...... 137
Distance et droiteS.......covvveiiiiiiiiieee, 157
ANZIES . 177
Cercles et POIYZONES ....ouviiiiiiiiiiiieeiee e 197
Périmetres et @ireS.....ovvvvviiiiiiiiiiceieeeeenns 217
Symétrie axiale ......oooeiiiiii 237
Solides et vOlUMES. ... 257

Diaporamas des questions flash
Nombres entiers — Durées — Opérations ............ 23
Fractions et partages.....coocovveviiiie e 43
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Nombres déCimauX.....cccuveruiirieeiiiieieeeeee e, 63
Multiplication et division............ccoooiiiinnn. 83
Fractions et quotients.........cooiiiiiiin, 103
Proportionnalité..........cccooiiiiiiiiiin 123
Organisation et représentation de données...... 143
Distance et droiteS ....covvveiiiiiieiiieieeeee 163
ANZIES . it 183
Cercles et poIyEONES. ..vviiuiiiiii e 203
Périmétres et aireS .....ooovviiviiiiiii e, 223
Symétrie axiale.......oveeiiiiiiiiii s 243
Solides et VOIUMES ....vvvvviiiii e, 263

Calcul mental : version interactive /
version paramétrable

Connaitre les compléments a 10, 100............... 27
Calculer des produits ...........coocevviiiiiiiiinann. 27, IV
Calculer des quotients ..............oooeveeiinenn.. 27, IV
Calculer le double, le quadruple d’un nombre ..... 47
Calculer la moitié, le quart d’'un nombre............. 47
Soustraire deux nombres décimaux................... 67
Multiplier en décomposant ..................coeoeevnnnn. 87
Diviser en décomposant..............cccovvvviiiininann. 87
Simplifier pour calculer un quotient ................. 107
Multiplier par 0,5........ccooiiiiiiiiiiiee, 127
Multiplier par 0,25..........ccooiiiiii 127
Additionner par complément en dixiémes......... 147
Additionner par complément en centiémes....... 147
Soustraire deux nombres entiers en retirant..... 167
Soustraire deux nombres entiers en complétant167
Additionner par compensation en unités .......... 187
Additionner par compensation en dixiémes ...... 187
Soustraire deux nombres décimaux

alarusse (niveau 1 et 2) ..o 207
Multiplier en décomposant en somme ............. 227
Multiplier en décomposant en différence.......... 227
Multiplier par 25 (niveau 1 et 2)...................... 247
Estimer un produit..................oco 267
Estimer un quotient ..................coo 267
Multiplier et diviser par 10, 100 ou 1000 ........... v
Multiplier par 0,1 ; 0,01 0u 0,001...................... v

Jeux et casse-téte
Le Dobble™ du calcul

Cartes + gérérateur paramétrable.................... 28
La mosaique des fractions

Piéces + générateur paramétrable .................. 48
Le bon chemin

Matériel + générateur paramétrable ................ 68
Le jeu de I'oie

Plateau de jeu + générateur paramétrable ....... 88



Les fractiominos

Fractiominos + générateur paramétrable....... 108
Cartes épée, diamant, bouclier et casque ...... 128
La bonne mesure

Cartes + générateur paramétrable................ 188
Le Pixel Maths (application en ligne) ............. 248
La batavolume

Cartes + générateur paramétrable................ 268

Coups de pouce a distribuer

Fichiers logiciel
Nombres entiers — Durées — Opérations
Jutilise les outils numériques (tableur)

Fractions et partages
J'utilise les outils numériques (géométrie dynamique)
Fichier éléve
Nombres décimaux
J'utilise les outils numériques (tableur)
Fichier éléve
Multiplication et division
Jutilise les outils numériques (tableur)
Fichier éléve
Fractions et quotients
J'utilise les outils numériques (Scratch)

Proportionnalité
J'utilise les outils numériques (tableur)

Organisation et représentation de données
J'utilise les outils numériques (tableur)

Distance et droites
Activité 4 (géométrie dynamique) .................... 157
J'utilise les outils numériques (géométrie dynamique)

Angles
J'utilise les outils numériques (Scratch)

Cercles et polygones
J'utilise les outils numériques (géométrie dynamique)

Périmétres et aires

Exercice 90 (géométrie dynamique)................. 231
J'utilise les outils numériques (géométrie dynamique)

Fichier éléve + fichiers corrigés .................... 233
Symétrie axiale
Activité 3 (géométrie dynamique) .................... 237

TAM 6°, © Editions Hatier, 2022

Jutilise les outils numériques (géométrie dynamique)

Solides et volumes

Jutilise les outils numériques (géométrie dynamique)

Mode d’emploi Scratch

Mode d’emploi Geogebra

Mode d’emploi Tableur

Documents a imprimer

Grille de mots croisés (ex. 99) ... 28
Grille de nombres croisés (ex.113).................... 31
Figures (ex. 49) ... 44
Grille de lettres (ex. 78) .....ocooiiiiiiiiis 48
Storyboard vidéo (je retiens avec une vidéo)....... 49
Storyboard vide (ex. 80) ... 49
Figure (8X. 82).....viiiiiiiii e 50
Demi-droite graduée (activité 3) ........................ 57
Labyrinthe (ex. 78).........coooiiiii 65
Images du rébus (ex. 89) ... 68
Grille de nombres croisés (ex. 106)................... 71
Grille de mots mélés (ex. 97).........coooiiiiionn. 88
Grille de lettres (ex. 70) ..o 108
Flashcards a compléter......................o.. 109
Grille de mots cachés (ex.60) ......................... 128
Grille de lettres (€X.47) ....cooviiiiiiiiiiiiiii 148
FIgure (€X.34) . ..ot 163
Doc. 2 Le plan du jardin (ex. 82) ..............cceen.. 172
Grille de mots croisés (ex.49)............ccoeeeenn. 188
Carte au trésor (ex.61)..........ccceeiviniiiininann, 191
Carte au trésor (activité 1)................coeeeinnn. 196
Grille de mots Croisés (ex.62).............ccceeenenn. 208
Doc. 2 Carte de la région (ex.76) .................... 212
Triangles (activité 3) ........oocooviiiiii 217
Figure (X.7). ..o 219
Triangles (eX. 19) ....cooiiiiiiiiiii i 222
Figures (€X. 39) ... 224
Labyrinthe (eX. 58).........ccovviiiiiiiii 225
Carte de I'lle de Moléne (ex. 80) ..................... 225
Figures (activité 1)...........ccooeiiiiiiiiiiiiiea, 236
Figures (€X. 49) .....ccooiiiiiiii i 236
Grille de mots mélés (ex. 67).........cc.ceeveeeennn. 248
Planche de drapeaux (ex. 72)..........c.ccccoeenenn... 250
Les différentes vues (activité 1) ...................... 256
Patrons (activité 2) .............coooii 256
Pigces (X. B5) ..o 266



Matériel a manipuler / version Vidéos

interactive Tracer une droite paralléle

JEU AU PAIEE ..o 16 8 Une drolte dONNGE.........ooume e 159
Horloge (lecture Neure) ...........c.ocveevieeeeeeeein.. 16 Tracer une droite perpendiculaire

Paquets de Macarons. ... 17 aunedroitedonnée.....................coooiiL 159
Fractions de sandwich .................................. 36 Les droites et les théorémes en mime.............. 169
Verres doSEUIS ... 37 MeSUrer un angle ...........oovvmeneienenies 181
Bandelettes et fractions.................................. 56 CONSHIUIre UN ANEIE ......vvvveieeiees 181
GliSSENOMDIE. .......vvviiiiiiiii i 76 Tracer la mediatrice d’un segment au compas..239
Billets et piéces de monnaie ...................... 77 Construlre le symétrique d’un point

Disque et fractionS...........c.ocovovoereeieeeeeeeeee, 96 par rapport & une droite ..., 239
Cartes animauX........o.ooviiiiiiiii e 136 Les Sépas et les algorithmes..................... 278
Secteurs circulaires (diagramme)................... 137 L’interface de Scratch ... 279

DémoBlockly (raisonner par déduction).... 171, 211

Gabarit Kouign-amann (angles) : Flashcards imprimables

A iMPpPrimer.........o 176 - -

version interactive paramétrab|e ................ 177 et |nteraCt|VeS ..................... |, 10, 109, 148
Cadrans horaire (angles) :

A iMPpPrimer.........o 176 . =

version interactive paramétrable .................. 177 Progressmns modifiables ............... S
Gabarit d’angle :

a |m.pr|n.1er........ .............. R 177 Textes officiels 7

version interactive paramétrable .................. 177
Gabarits monstres (périmétres et aires) .......... 216
Régle des unltgs d’aire....... I RN 229 Lexique _____________________________________________________ 10
Puzzle (pour raisonner par déduction).............. 251
Patron d’une cocotte (pour retenir son cours)... 269

Calcul@tice ...

Animations
LES ENEIENAZES .uivuiiiieit it 31
Le cube décimal (dixieme, centieme, millieme)... 58
Générateur de Pi piquant .......cooceveiveiiiiiienenn. 186
Aire du disque ..o 217

DES COMPLEMENTS NUMERIQUES GRATUITS
POUR LES ELEVES (ET LES ENSEIGNANTS)
Les ressources ,hatier-clic

Pour accéder a chaque ressource Pour accéder a I'ensemble

A imprimer Saisir I'adresse indiquée des ressources gratuites (&)} ,'E'-' A=)
Critéres de réussite et sur le picto jaune dans ouU Rendez-vous sur la page ?:» T
grille d'évaluation " 2 q - f-
un navigateur et accéder hatierclic du manuel : ] H
1hat|er—cl|c.1r{22maé‘l?5 . . ~
directement a la ressource. A hatier-clic fr/8564553

DES RESSOURCES +PROF
RESERVEES A L'ENSEIGNANT
accessibles depuis le manuel numérique enseignant

Les pictos +PROF  indiquent des ressources réservées a I'enseignant, +PROF

et accessibles uniguement depuis le manuel numérique enseignant. A Fichiers Scratch
Le manuel numérique enseignant est =2 [e)
offert a tous les enseignants qui ont ""5’5 }F‘.'I'
isi : »
choisi le manuel pour leurs classes ! RPN
; Découvrir un extrait : #feteste fr/3186142 O] )
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