Chapitre 4 — Equations et inéquations

Je me souviens avec un jeu

@ Résoudre les équations pour trouver le nom du mathématicien mystére codé dans la

grille ci-dessous : chaque case correspond a une lettre, et les lettres ont été remplacées par
leur rang dans l'alphabet (1 pour A, 2 pour B, etc.).
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Info
Ce mathématicien, a la suite de Francois Viete (1540-1603) (> chapitre 3 p. 66), a contribué
adiffuser en Europe les régles dont nous nous servons aujourd’hui pour manipuler

les équations.
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