Chapitre 6 — Etude graphique de fonctions

Je m’entraine avec un jeu

On dispose ci-dessous d'énigmes et d'une grille de Sudoku.

a. Résoudre les énigmes pour trouver la valeur de chaque lettre (Aa F).
b. Remplacer chaque lettre par sa valeur dans la grille.

c. Compléter la grille selon les régles du Sudoku.
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« L'équation f(x) = g(x) admet A solutions.

« B est la plus grande solution de l'équation f(x) = 2.
« C est la plus petite solution de l'équation g(x) = 1.  Regles du Sudoku

. Linéquation f(x) = g(x) a pour ensemble de Chaque ligne, chaque colonne et
solutions [1: D]. chaque zone de six cases doit contenir

« E est l'unique solution de l'inéquation g(x) = 3. EHELEEERA B (6 D EEL I
« F est le centre de l'intervalle ou g est négative.

Grille a compléter
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