Chapitre 14 — Probabilités et échantillonnage

Je m’entraine avec un jeu

On considere l'expérience aléatoire qui consiste a lancer un dé équilibré a 6 faces

et a noter le numéro obtenu sur la face supérieure.

a. Composer des paires en associant deux cartes de couleurs différentes, parmi les cartes
ci-contre. Expliquer les associations.

b. Pour aller plus loin Proposer des cartes pour créer un jeu avec une autre expérience
aléatoire.
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