ELEVE = PROJET 7 - Séance 2 - DOC. 1

ELEVE ®m PROJET 7 - Séance 4 - DOC. 4

Mini-flashcards Game
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ELEVE = PROJET 7 - Séance 3 - DOC. 2

Plateau de jeu Snakes and Ladders

Snakes and Ladders
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ELEVE ®m PROJET 7 - Séance 4 - DOC. 3

ELEVE = PROJET 7 - Séance 5 - DOC. 5

Trace-mémoire Game

D Voici les mots qui ont été utilisés dans le projet et que tu dois pouvoir reconnaitre
et nommer.
Pour chacun d’entre eux, colorie les pictogrammes si tu sais les reconnaitre %)

ou les nommer Q
9
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Trace-mémoire Sports

D Voici les mots qui ont été utilisés dans le projet et que tu dois pouvoir reconnaitre
et nommer.
Pour chacun d’entre eux, colorie les pictogrammes si tu sais les reconnaitre @
ou les nommer ().
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ELEVE = PROJET 7 - Séance 8 - DOC. 6

ELEVE m PROJET 7 - Séance 8 - DOC. 7

Trace-mémoire du rituel Look! Look!
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Trace-mémoire Yes, | can et No, | can’t

D Voici les mots qui ont été utilisés dans le projet et que tu dois pouvoir reconnaitre
et nommer.
Pour chacun d’entre eux, colorie les pictogrammes si tu sais les reconnaitre ?
ou les nommer ().
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